
2023年小班光的反射教案设计(模板8篇)
通过撰写教案，教师可以对教材内容进行深入的理解和把握，
为学生提供更好的教学效果。教师可以通过与同事间的交流
和合作，互相借鉴和启发，共同提高教学水平。

小班光的反射教案设计篇一

1、培养幼儿的节奏感，让幼儿了解上行与下行。

2、让幼儿在欣赏中感受美，在游戏中获得快乐。

3、培养幼儿的音乐节奏感，发展幼儿的表现力。

4、乐意参加音乐活动，体验音乐活动中的快乐。

5、体验歌唱活动带来的愉悦。

小班光的反射教案设计篇二

1、游戏“做夹心饼干”，复习对圆形、三角形、长方形、正
方形的认识。

教师扮成兔妈妈，幼儿扮成小兔。

教师：“天气太冷了，兔奶奶生病了，我们去看望她好
吗？”

教师：“我们带点什么去好呢？”

游戏“做夹心饼干”，要求将图形标记贴在胸口，找一个贴
相同图形的幼儿做朋友，最后要说出做的是什么形状的夹心
饼干。



2、引起幼儿玩“修路”游戏的兴趣。

教师：“做好了夹心饼干，我们一起到兔奶奶家去吧，到兔
奶奶家要经过一条小路，可是这条小路坏了，怎么办呢？”

3、幼儿“修路”，辨知图形。

教师先带领幼儿观察一下小路有哪些图形，然后请幼儿
拿“石块”一一对应地嵌入小路的“土坑”中。

3、尝试组合图形。

启发幼儿想办法把两块半圆形的“石块”和两块长方形
的“石块”嵌入“土坑”中。

4、游戏“踩石头”。

5、到兔奶奶家，结束活动。

小班光的反射教案设计篇三

刚上幼儿园的孩子对歌曲和音乐活动接触地不多，平时在家
都是爸爸妈妈爷爷奶奶胡乱教一些社会的流行歌曲或老童谣，
对节奏的把握和歌曲情感的处理运用不当。特别对小班幼儿
而言，歌词的理解和掌握，是学会一首歌的关键。因此，根
据幼儿年龄特征，我设计了音乐活动《苹果》。通过生动有
趣的游戏形式和简单的图谱，让幼儿在动动、说说、尝尝的
过程中，深刻理解歌词含义，并大胆地尝试让幼儿用常见的
水果名称替换原歌词，并唱出来。

小班光的反射教案设计篇四

一、开始部分。



师：“今天天气真好，小蚂蚁跟妈妈一起出来活动活动
吧！”幼儿听音乐做韵律活动。

二、基本部分。

引出话题：“刚才小蚂蚁跟妈妈经过田埂时，有没有发现那
边有一大堆黄豆？”“我们一起去尝一尝吧。”

师：“告诉你们吧，黄豆炒熟了会更香更好吃的，我们一起
来炒黄豆吧！”

幼儿自创动作炒黄豆，教师注意观察。

教师和幼儿合作边念儿歌“炒黄豆，炒蚕豆，咕噜咕噜翻跟
头。”边玩炒豆豆游戏。

幼儿自由结伴进行游戏，并引导幼儿交换合作伙伴进行游戏。

引导幼儿两两合作往一个方向连续炒黄豆。

三、结束部分。

师：“小蚂蚁真能干，把黄豆炒得香香的，我们一起把豆豆
搬回去，过冬时再吃，好吗？”指导幼儿将豆豆搬回家。

小班光的反射教案设计篇五

在生活中，幼儿已经认识很多图形了，尤其是圆形，是幼儿
最为熟悉的。可是如何把幼儿的生活经验转化为活动，让幼
儿学会运用，学会创造，这是值得我们深思的。通过幼儿活
动区游戏，我发现幼儿喜欢把各种各样的图形搭建迷宫，为
此特意设计了幼儿园小班美术教案——好玩的圆圈迷宫。



小班光的反射教案设计篇六

（说明本课题的重难点）

重点：

能充分利用纸材的特性采用撕纸拼贴的方法，设计一幅有趣
的撕贴画并表现出色彩对比鲜明，形象生动饱满的画面。

难点：

1.在这节课中，最难处理的是色彩，在拼贴时，尽量注意大
块的颜色统一，在块面与块面的交接处颜色对比要强烈些，
不然很容易“花”。

2.撕成的纸片大小、形状要均匀，拼贴小块的碎片时可以用
牙签或小木棍帮助粘贴。

小班光的反射教案设计篇七

一、集体活动“找坐垫”游戏，引起幼儿学习比较物体多少
的兴趣。

1、师：“请小朋友们一起找一块坐垫，来跟老师做游戏。”
让小朋友用重叠对应的方法比较多少（小朋友多，坐垫少）。

2、集体讨论“如何才能使小朋友人数和坐垫一样多？”

二、分组活动，运用重叠、并置等一一对应的方法比较物体
的多少，并进行简单的记录。

通过“娃娃吃饭”的游戏，比较餐具的多少。

三、小结



引导幼儿小结如何令“不一样多变成一样多”的多种方法。

小班光的反射教案设计篇八

1、教师以小鸡捉虫引入活动，激发幼儿兴趣。

2、集体操作：小鸡捉虫。

2）教师出示对应图，并介绍对应图的名称、使用方法。

——第一排放小鸡，一个格子里放一只小鸡；

——第二排放虫子，一个格子里放一条虫子；

——注意摆放方向：从左至右

——摆放好后引导幼儿观察：小鸡和小虫子是一样多的！

3）教师小结：一只小鸡吃一条虫子，第一排的5只小鸡和第
二排的5条虫子一样多。

3、个别操作：蝴蝶找花。

1）无序摆放三只蝴蝶和四朵花，请幼儿说说哪个多，哪个少？

2）请个别幼儿用一一对应的方法，使用对应图比较蝴蝶和花
的多少。

4、幼儿操作：我们和小鸡做游戏。

1）请每位幼儿从篮子里拿出卡片，用对应图比一比，说说哪
种卡片多，哪个少？为什么？

2）如时间充裕，还可交换篮子里的卡片，再进行一次比较。



4、小鸡吃饱了要回家，结束活动。


