
2023年军人聚会通知 聚餐活动方案(汇
总9篇)

范文为教学中作为模范的文章，也常常用来指写作的模板。
常常用于文秘写作的参考，也可以作为演讲材料编写前的参
考。那么我们该如何写一篇较为完美的范文呢？以下是小编
为大家收集的优秀范文，欢迎大家分享阅读。

军人聚会通知篇一

三八美食大聚会

1、增强教师队伍的凝聚力，

2、借助节日的庆祝锻炼老师的.合作能力、创新能力

3、拉近新旧老师的距离

3月8日上午

谢冰、陆爱莲（嘉宾）、伍园长、彭靖云（嘉宾）

骆雪萍、陈笑梅、林爱儿、陈嘉宝、谭翔，成员各自找组员

1、各组成员采购、掌厨、2种菜式

2、美食知识有奖问答题（含妇女儿童保健知识）

3、各组代表展示节目，下发节日慰问品

4、3组在三楼，2组在2楼，用餐在小二班，厨房公用

5、比赛成绩：



采购20分+准备20分+美食制作50分+餐后清洗10分，满分100
分，还有餐后的加分环节：

知识问答10分+才艺展示10分

1、每组派一个人布置用餐，5围台

2、每组准备3种参赛菜式，每种菜式有5碟

3、伍杏华购买一次性的餐具，调料在厨房拿，不能浪费。

八、活动流程：

9:30前各组采购组必须将食材买回来，比赛前的各项准备。

9:30—10:00全体开会，宣布活动流程及要求。

10：00—11：00各组人员秘密在自己的范围内做菜。（评委
查看并录像）

11:00各组将自己做好的菜式端上台（小二班），摆放好（评
委入座评分）

11:20公布菜式成绩，各组清理好操作现场。

11:20—12:00集体用餐。

12:00—12:30后勤打扫卫生，清洗餐具。其他成员进行加分
环节：

知识问答、助兴表演；总分公布、下发慰问品。

1、用餐每组210元，共计1050元，厨房统一煲汤80元。

2、公共食材，饮料、一次性餐具、餐后水果、调料等预



计500元。

3、教职工慰问品：35人x50元=1750元。

4、教职工慰问金：35人x50=1750元。

5、共计支出预算：5130。

军人聚会通知篇二

希望之夜

在聚餐的同时，增加员工之间的感情，增强团队的凝聚力和
向心力，放松一下疲惫的心情。

20xx年2月24日

金同乐

一、丁总讲话

二、就餐

三、就餐期间活动安排

开场白：目的就是要吃好、喝好、玩好，我们今天就

春天是一个播撒希望的季节，是一个大展宏图的起点。

尊敬的各位领导，各位股东，普罗的朋友们，大家晚上好，
非常感谢大家今天能莅临普罗希望之夜的聚餐晚会，我是今
天的主持。在开场之前首先有请活动的组织者咱们的丁总为
大家讲话!



好了朋友们咱们今天的活动马上就要开始了，在开餐之前咱
们先来做个小游戏，大家都知道，普罗公司现在是越来越壮
大了，咱们人员也不短增加，今天趁这个机会我们也都来相
互认识了解一下，但不是自我介绍，要通过其他人介绍出来。

活动一：各部门准备的小节目进行表演(上菜前)

1、说出他(她)的名字

活动规则：主要为考察员工之间的熟悉程度，先由丁总手持
话筒，说出他所指的人(a)的名字，再将话筒交与a，接下来再
由a拿话筒说出他所指的人(b)的名字…………以此类推，但
是名字不得重复。如果重复要受到惩罚。

(1)快答题，必须在3秒完成。(答不上来者由大家提出惩罚方
式)

(2)表演节目(大家可以尽情展示才艺)

2、心有灵犀

游戏规则：

先选定选手，以两人为一组。一个用肢体动作或语言(但不能
说出词语中的任何一个字)向同伴提醒!(纸片a4、成语)另一个
人来猜。每组包括10个词语。限时一分钟，回答的'最多的获
胜。

活动二(餐中或餐后)

1、倒着说(或倒着唱)

规则：



(1)先划定出题的字数，好比这一轮出题必需在四个字以内，
也就是说出题的人可以任说一句话。“我是好人”那么答题
人必须在3秒钟之内把刚才的那句话反过来说，也就是“人好
是我”，假如说不出或者说错就算失败。失败的人要受到惩
罚。

(2)将两只老虎的歌词事先准备好，每句都倒着唱给大家听。

2、传话筒

找一个人背对大家，喊开始，话筒开始传递，喊停时，话筒
停到谁的手上谁就要回答问题，回答错误要受罚。

猜谜语、快答题：

比如：梅超风，打一品牌(康师傅);邮局的邮筒坏了，打一成语
(难以置信)。

3、逢七过

游戏规则：

一桌人围着大圈，开始数数，通常从十以内的数开始喊，喊
到7或者是7的倍数或者是带7的数字，比
如7、14、17、21、27、28等等，不能喊出来，只能用筷子敲
一下桌子或喊过，依次类推，一人错了，其他人还跟着喊，
那么跟着的人也要受连累!(可以增加难度，在这中间不准说
你、我、喝这几个字，说了的话也要受罚。)

4、猜数字

规则：猜数字(1~100)每猜一次范围缩小，最后猜中的人倒霉
挨罚

先由一个人来写一个数字，然后大家在1~100间进行猜测。每



猜一次范围缩小，最后猜中的人进行抽签接受这份大奖。下
一轮由受罚者再写数字，依此循环。

5、动作接龙

规则：事先准备好动作卡片，每五人为一组，第一人看卡片
表演给第二人，第二人接下来表演给第三人，依次类推，第
四人表演完，由最后一人猜出他所表演的内容写在纸上。

军人聚会通知篇三

xx年，我们携手走过，硕果累累，迎来了崭新的、充满希望
与挑战的'xx年。公司有今天的发展和进步，离不开各位辛勤
的付出，是你们用智慧和汗水浇注了xx成功的花朵；为此公
司为感谢各位的努力和付出决定年终举行聚餐、现金抽奖活
动。具体如下：

聚餐、抽奖活动：

xx是我家、发展靠大家

体现人性化关怀、增强凝聚力、感谢各位

定于20xx年xx月xx日下午5时

公司食堂

公司全体员工

公司行政部其他部门协助

xx月xx日下午5时，请各部门负责人带领本部门人员在宿舍楼
下排队集合，由行政部统一安排入座。请大家服从现场人员
管理。



主持人：xx

1、5时30分聚餐活动开始

2、公司董事长xx讲话

3、公司总经理钱总致辞

4、有才艺的员工可以到点歌台点唱，增加现场气氛！

5、6：00时开始抽奖活动

军人聚会通知篇四

××年，我们携手走过，硕果累累，迎来了崭新的、充满希
望与挑战的××年。公司有今天的发展和进步，离不开各位
辛勤的付出，是你们用智慧和汗水浇注了××成功的花朵；
为此公司为感谢各位的努力和付出决定年终举行聚餐、现金
抽奖活动。具体如下：

聚餐、抽奖活动：

××是我家、发展靠大家

体现人性化关怀、增强凝聚力、感谢各位。

定于××年××月××日下午5时。

公司食堂

公司全体员工

公司行政部其他部门协助



××月××日下午5时，请各部门负责人带领本部门人员在宿
舍楼下排队集合，由行政部统一安排入座。请大家服从现场
人员管理。

主持人：××

1、5时30分聚餐活动开始。

2、公司董事长××讲话。

3、公司总经理钱总致辞。

4、有才艺的员工可以到点歌台点唱，增加现场气氛！

5、6：00时开始抽奖活动。

军人聚会通知篇五

员工生日是员工较为重视的个人生活，关心员工生日可以体
现公司人性化的管理，体现公司对员工的尊重和关怀。由于
不同的'员工有不同的需求，所以建议用多种活动方式来体现
公司尊重多元化发展的趋势，以及公司“以人为本”的企业
文化。

体现公司“人本主义”，增加员工归属感;丰富员工思想及生
活，增加交流、沟通及合作能力。方式:

1、员工生日当天送出一份精美生日礼品及贺卡。

型号:hr-500dk-1品名:华亚无尾卡通吊带杯

容量:480ml保温效果:61度以上(时间为6个小时左右)

价格:28元(含发票)



2、每月底，在食堂聚餐并留影(可用作将来企业文化建设);

3、每月5日前综合管理部将在公司食堂公布当月“寿星
榜”(生日员工名单)。

参加人数:10人左右

费用:28x10+150=430元/月;

总费用:全年5160元左右

军人聚会通知篇六

：为增进同事间的相互了解，缓解工作压力，增强团体合作
精神，营造和谐融洽的'集体氛围在娱乐活动的同时培养大家
在团队合作和处理事情等方面的能力。值此“繁枝容易纷纷
落，嫩蕾商量细细开”的暖春踏青之际，组织全体同事前
往(#####)烧烤。希望通过这次活动，既能丰富我们的户外生
活，又能陶冶我们的情操。进而进一步了解彼此，在以后的
工作中配合得更加协调。

此次活动以烧烤为主线，中间穿插一些自主小娱乐游戏。

：自愿报名

：(共 人)

：自助， 元/人(多退少补)

2)、游戏活动自主安排。

1)、注意安全、防止烫伤。

2)、注意不要做过于猛烈的运动，防止意外发生。



3)、注意聚餐后的卫生，保护环境，人人有责。用餐后进行
垃圾处理，切勿随地乱扔垃圾，违规者予以重罚。

4)、参与本次活动的人员请随时做好活动过程中的协调工作。

5)、此次活动为自愿原则，期间发生任何事故与公司无关。

军人聚会通知篇七

一、 活动环节：

第一小节：风采展示(全员分时段参与)

第二小节：冲击梦想(各组织科室出代表)

第三小节：温馨一刻(全员参与)

二、 活动细则

风采展示环节：

1、 组织安排：以院综合管理部、设计部4个专业组(设计部
办公室及喀办人员可自由选择入伙)、市场部结合发展研究部
共计6个团队为基本单位，各自出一个节目。

2、 内容要求：不限定节目类型和参与人数，单个节目时长
不超过10分钟，出场顺序以当日抽签为准。

3、 活动主旨：充分展现我们各个科室及专业组在日常工作
及生活中的风采风貌，让大家进一步互相加深了解。

5、

6、



7、 计分方式：下发打分表并结合公开统计的方式进行; 奖
项设置：设置1等级1名，2等奖2名，3等奖3名; 奖品安排：
获奖团队参与人员均有奖，1等奖200元左右的奖品;2等奖150
元左右的奖品;3等奖100元左右的奖品。

8、

9、 活动时常：总体时常约需1个小时。 注意事项：该活动
环节涉及到服装道具、背景音乐等需由参赛团体自行提前安
排准备。

冲击梦想环节：

1、 组织安排：依然沿用上面的6个团队为基本单位，各自出
一位选手，6名选手自由结合组成2队，并通过自己的方式邀
请张院长或田院长加入自己一方，各自组成一个四人小团队，
分别命名为红、蓝两军，同时台下人员也可根据各自组织代
表所在的集团，最终划分为两大集团。

2、 内容要求：活动分智力大比拼、活力大比拼、协作大比
拼、团结大比拼三个阶段：

智力大比拼阶段项目命名为“田忌赛马”，分别由两队的院
长担任田忌，其余队员扮演千里马1号~3号，游戏开始前由两
队田忌先生分别为对方组千里马选题，题目分三大类：专业
知识类、文体类、生活娱乐类，然后田忌先生还需根据自己
对己方千里马的了解认识来安排其负责的答题类型，每类答
题两道，最终以答对总数较多的一方胜出。 活力大比拼阶段
项目命名为“横行霸道”，每队配发一个篮球，每组分两队，
每队两人之间背靠背，中间须夹一个篮球，以最快的速度横
向跑向终点，终端处两人在使用同样的方式跑回起点，用时
最少的队伍获胜，比赛过程中，移动与行进间必须保持篮球
在各组队员背部之间(如掉在地上，可捡起)。



协作大比拼阶段项目命名为“卢沟桥上”，以20米路程为桥,
用纸板作过桥的“板”，4位队员分前后站好,各垫一张纸板
在脚下,第四名队员手持第五张纸板。比赛开始之后，由第四
名队员将第5张卡纸依次传递给前面的队员,直到第一名队员
接到纸板，并将纸板放在自己前方，并踩到上面,之后后面的
队员依次都踩到自己前面的纸板上，最后一名队员捡起身后
的纸板，以同样的方式交给前面的队员，不断前进,直到最后
一名队员手持纸板穿过终点,视为比赛结束。比赛过程中，要
求纸板不能漏传，必须依次传到前面队员手中，且纸板和纸
板间要保持适当距离，以保证队员前进过程中，脚不能着地，
(如果出现脚着地现象，则在裁判员指导下重新进行)，直到
最后一名队员手持纸板穿过终点，视为比赛结束。

团结大比拼阶段项目命名为“同舟共济”，每队配发一双4人
合穿的由厚纸板制作的鞋子共同前行，首先通过终点的一方
视为胜出。比赛过程中，如果出现鞋子人为损坏也视为失败。

3、 活动主旨：通过活动，提高团队凝聚力，并让大家可以
在轻松愉悦中冲击大奖;

4、 评选原则：每阶段评选方式已在细则中确定，本环节所
有活动都作为冲击梦想的阶梯，每胜出一局就为所在集团积
累50元梦想基金，最终按积累的梦想基金数向各自所在集团
人员发放等价值礼物。

5、 奖项设置：设置50元、100元、150元及200元4个阶段的
梦想基金。

6、 奖品安排：根据所在集团的梦想基金积累情况，兑换对
应的礼品。

7、

8、 活动时常：总体时常约需1个小时左右。 注意事项：该



活动环节涉及到的各类道具需由组委会提前筹备。

温馨一刻环节：

1、 组织安排：向每位参会人员发纸条一张，各自以匿名方
式将对新的一年的祝福话语写在纸条上交主持人，然叫大家
轮流抽取，并大声地念出祝福内容。

2、

3、 内容要求：不限定祝福内容、祝福对象。 活动主旨：让
大家集体感受在新的一年里各种不同的祝福带来的温馨感觉。

4、 注意事项：该活动环节涉及到的各类道具需由组委会提
前筹备。

三、 活动流程

所有活动均安排在晚上聚餐活动开始之后，活动具体流程如
下：

1、 主持人开场，宣布活动议题;

2、

3、

4、

5、

7、 进行第三环节活动，张院长做结束性发言。

四、 人员安排



1、

2、

3、

4、

五、 经费预算

其余道具制作购置之类可忽略

总计活动类经费约：14000元。

六、 其他方面

通过与同事广泛沟通交流，建议本次活动不提前购置礼品，
可将本次活动奖品及礼品按价值纵向分类，例如50元、100元、
150元、200元分档，然后每类在按产品横行分类，例如数码
产品，居家用品等，比如50元数码用品是u盘，50元居家用品
是拖把，200元数码用品是mp3，200元的居家用品是豆浆机，
这样等到大家活动结束可以凭自己所获奖项或所得礼品的价
值来选择自己想要的东西，然后做个统计再定向采购，效果
会更好一些。

军人聚会通知篇八

需要道具扑克牌（去掉两张王），剩下从1至10，加j、q、k，每
种4类不同花色，共52张牌。

假如聚会的时候有13个人，那么每人会分到4张牌，都掩盖着，
每轮到一个人时，就揭开手牌中的一张牌，看他的牌是什么，
根据牌号，可以玩不同的游戏，输的人就要喝一杯水or酒：
（另一类玩法是每次给人发一张牌，看牌号，一轮过后，再



从头开始发）

牌号为1：可以指定任何一个人喝；

牌号为3：玩逛三园（蔬菜园/水果园/动物园）游戏，例如：
抽到此牌的人说：“今天我们大家来到动物园（三园里任选
其一）。”下一个人就要喊出园内任一一样相关东西，动物
园就是动物，如：狮子，老虎，大象等等。只要有一个人喊
不出或者喊出与前面相同的东西，就要罚酒。

牌号为4：抢数字，假如有10个人，抽到牌的人先喊“1”，
剩下的9人随机一个人喊“2”，接着剩下的人继续按顺序喊。
但若是出现两个人同时喊出同一个数字，或者轮到最后一个
说，那么就要罚酒。

牌号为5：照相机，在游戏结束前，拥有此牌的人可以在任一
时间喊出“照相机”，大家都要保持静止动作，任何人都不
许动，动的人就要罚酒。

牌号为6：摸鼻子，在游戏结束前，拥有此牌的人可以在任一
时间喊出“摸鼻子”，大家都要摸鼻子，最后一个摸鼻子的
人就要罚酒。

牌号为7：逢七过，由拥有此牌的人在任一1-20间报一个数字，
接下去的人顺序喊出，但若是逢7的倍数，或者数字中含有7
的，都要喊“过”而不能把数字报出来，若是直接报出数字如
“17”，则罚酒。

牌号为8：wc票，在游戏中拥有一次上wc的权利，其他人要换
时，必须先喝酒。

牌号为9：自己喝一杯（or一口）。

牌号为10：神经病，可以自己主动去搭讪其他人，此人若回



答了神经病的问题，就要罚酒。

牌号为j：左边的人喝一杯。

牌号为q：右边的人喝一杯。

牌号为k：自己喝一杯。（没节操版本的k牌功能强大，但我们
是放松有益身心类聚会，所以就不玩没节操版本了！）

游戏分析：

至少10人以上，人少就不好玩，人越多越好玩。此类游戏适
合新人之间破冰互动，玩起来很high!难度不大，而且关键是
玩法多样，随机出现！又不会有什么暧昧和不适应情况，最
适合在酒吧玩，搞热闹气氛，若是大家都不能喝酒，以茶代
酒也是不错的。

军人聚会通知篇九

xxx有限公司20xx年元旦聚餐活动方案为了活跃公司文化气氛，
增进同事之间的了解，增加员工之间的`感情，强化了每个人
的主人翁意识和集体荣誉感，举办此次活动。

20xx年12月底，晚6点左右

等办公室通知

1.地点选择：与酒店方面联系好，要求场地音响设备，定好
日期

2.车辆安排：当天跟司机联系好

3.礼品物资：烟酒花生瓜子零食水果奖品



4.设备准备：话筒笔记本电脑相机歌曲歌词活动音乐下载

5.节目安排：游戏歌曲舞蹈相声魔术双簧小品抽奖，提前通
知各班班长，让员工有准备，然后报公司办公室。

6.人员安排：主持：2人男女各一名（准备主持稿串词）摄影
设备管理（播放音乐）

7.活动结束现场整理

1.主持人宣布活动开始

2.潘总致辞

3.表演节目

4.抽奖环节

5.互动游戏

6.用餐

交通费用酒店消费礼品水果等

文字照片录像存档


