
2023年大班图形的教案(汇总5篇)
作为一位杰出的老师，编写教案是必不可少的，教案有助于
顺利而有效地开展教学活动。既然教案这么重要，那到底该
怎么写一篇优质的教案呢？这里我给大家分享一些最新的教
案范文，方便大家学习。

大班图形的教案篇一

设计意图：

《纲要细则》中指出：“教师要利用儿童感兴趣的身边的事
物与现象作为科学探究的对象。”3岁的幼儿对图形和色彩非
常感兴趣。设计这个活动，是以幼儿看动画片的形式吸引幼
儿注意力，使幼儿对学过的图形有进一步的了解。进而通过
拼摆图形促进幼儿的创新思维能力和动手操作能力的发展。
此年龄阶段的幼儿，认知水平处于具体形象思维阶段。“要
提供丰富的、可操作的、开放性材料，为每个儿童都能运用
多中感官、多种方式进行探索提供活动的条件。”合理地运
用幻灯片，给幼儿以直观具体的形象。更有利于激发起幼儿
的学习兴趣促进幼儿大胆的思考和积极的创作欲望。幼儿喜
欢动画片，幻灯片手段的可变性特点，正是满足了幼儿的这
一需求。

活动目标：

1．在认识圆形、长方形、三角形的基础上，创造性地组合图
形。

2．喜欢参加操作性活动，积极动脑，大胆地发挥想象力。

活动准备：

精神准备：幼儿会使用胶棒，对图形比较熟悉。



物质准备：幻灯片、人手一份的图形（圆形、长方形、三角
形若干）、图画纸、胶棒等。

活动过程：

一．以故事形式导入。放映幻灯片，复习巩固幼儿对图形的
认识。

1、逐个点击绿草地、圆形、长方形和三角形。出现幻灯片能
很快地集中幼儿的注意力，使幼儿对图形宝宝格外地关注。
为后面听故事打下了良好的基础。

2、教师提问：这是什么地方？看谁来了？巩固幼儿对图形的
认识。

3、图形宝宝都变成什么东西啦？（圆形、长方形、三角形逐
个说）幻灯片紧密结合老师讲的故事，幼儿边听边看，视听
结合。幻灯片有效地帮助幼儿理解故事内容。利用图形宝宝
的变化帮助幼儿理解一种图形的组合。使用幻灯片直观、形
象、具体，符合幼儿的年龄特点和接受能力。

4、什么出现了？（小问号）它在问什么呀？“小问号”作为
人物的出现，符合幼儿“泛灵论”的年龄特点，激励幼儿大
胆想象。

二．幼儿独立操作，创造性地拼摆图形，教师个别指导。
《纲要细则》中指出：“教师要支持、鼓励儿童运用以有经
验进行猜想和解释；”

1．老师：“小问号要请咱们聪明的小朋友，帮助图形宝宝在
一起变成更多的东西。”

2．幼儿独立操作。教师观察并问问幼儿在拼什么。幼儿年龄
特点决定幼儿的想象是有限的。而且这个年龄阶段的幼儿具



有知觉形象性、边做边想的认知特点。教师在观察后的个别
提问，有利于帮助孩子明确自己的想法，帮助孩子按自己的
想象进行拼摆。

3．指导幼儿完成作品并记录名称。教师有目的的记录

三．幼儿作品展示，演示老师的设计。

1．请幼儿为大家讲一讲自己拼成了什么东西，并说出用了什
么形状。《纲要细则》中指出：“帮助儿童归纳整理经验，
得出结论促成新经验的主动建构。”

2．教师也将自己的创作用动画片的形式展示出来。

3．再次讲故事《图形宝宝的比赛》。添加孩子作品为故事结
局。

再次运用幻灯片手段，将孩子的作品有机地加入故事中，使
孩子获得成功感，也给孩子一个完整的故事情节。

《纲要细则》中指出：“激发儿童对科学的兴趣…激发探究
欲望…而不是以教授大量的科学知识为目的。”

大班图形的教案篇二

［活动目标］ 1、让幼儿认识图形（正方形、圆形、三角
形）。

2、让幼儿能正确的分辨正方形、圆形、三角形。

［活动准备］

圆形宝宝、三角形宝宝、正方形宝宝教具各一个，图形卡片
若干。



［活动过程］

1、导入：师：小朋友们喜不喜欢交新朋友啊？

幼：喜欢。

幼：欢迎。

师：那我们就一起来听听图形宝宝的自我介绍吧。

2、教师出示图形并学着图形宝宝的口吻来自我介绍。

3、游戏：送图形宝宝回家

（1）在地板上分别画出大的正方形、圆形、三角形。游戏对
象全班，游戏规则：当老师拿出正方形全体小朋友就要站到
正方形里去（如人数过多，站在图形外面也算）。这样当老
师出示哪个图形小朋友们就站到相应的图形里去。

（2）把图形卡片发到幼儿手里（一人一张，一部分幼儿发三
角形，一部分幼儿发正方形，一部分幼儿发圆形），游戏规
则：当教师是说麻烦小朋友们把图形宝宝送回家时，幼儿们
就要站到与自己手中相同的图形中去，这样再让幼儿互换手
中的卡片重复游戏。

［活动延伸］

利用折叠、剪纸、绘画等作图形，涂画图形，引发幼儿拿图
形与具体实物的形状联系、对应、玩相同游戏。

大班图形的教案篇三

1、 进一步感知对圆形、三角形、正方形的基本特征，能够
区分这三种图形。



2、乐意观察、比较、体验发现的快乐。

3、引发幼儿学习图形的兴趣。

4、引导幼儿积极与材料互动，体验数学活动的乐趣。

1、一个大圆、一个大三角形、一个大正方形。

2、三种带有图形宝宝嘴型的动物，三角形、正方形、圆形若
干个。

3、几何图形拼组成的3幅画。

1、重点：区分三角形、正方形、圆形。

2、难点：根据图形特征进行匹配。

1、以变魔术的游戏形式导入，激发幼儿兴趣。

老师扮成魔术师的样子对孩子们说：“我是神奇的魔术师，
我能变出很多很多的东西，看我变变变”。（边说边从黑板
后拿出三角形）。

提问：（1）我变出了什么？ 三角形有几个角？（伸出手点
数） 你见过什么东西是三角形形状的？（饼干、三角形的蛋
糕）

（2）用同样方法，变出正方形，提问相似问题。（桌子、椅
子、放玩具的篮子）

（3）用同样方法，变出圆形，提问相似问题。（闹钟、吃饭
的碗、碟子）

小结：圆形是圆的、正方形是方的、三角形有三个角。



2、 游戏：找图形。进一步加深对图形的认识。

师：我们已经认识了三角形、圆形、正方形，老师已经把他
们请到地板上，当我说出三图形，小朋友就跳到三角形的前
面，并说出他的名字。

规则：地板上散放三角形、圆形、正方形，幼儿听教师口令
找出图形并说出图形的名字。

3、教师出示用几何图形拼组的画，引起幼儿兴趣。请幼儿找
一找画面中有哪些几何图形娃娃？它们是什么样子的？引导
幼儿逐一观察、讲述，加深认识几何图形的基本特征。

老师把这些图形宝宝拼成了几张很漂亮的画，我们一起来看
看吧！

（2） 图二：金鱼提问：金鱼的身体和尾巴是什么图形？金
鱼的眼睛是什么图形？

（3） 图三：汽车提问：汽车的车轮是什么图形？汽车的窗
口是什么图形？

4、操作：给动物吃图形饼干，根据图形特征进行匹配。

师：老师给你们带来了许多图形饼干，请小朋友每人拿两块
不一样的饼干，放在地板上滚滚，发现了什么？有三只动物
来我们班做客，看看周老师把动物们的嘴巴变成了什么图形？
熊猫的嘴巴变成了什么图形？老虎的嘴巴变成了什么图形？
小猫的嘴巴变成了什么图形？小动物们肚子饿了，请小朋友
给他们吃饼干吧！

（1） 幼儿人手一个图形投到与图形匹配的动物嘴巴里。

（2） 师幼一起检查操作结果。



5活动结束

师：今天小朋友都喂给小动物喜欢吃的饼干，谢谢大家，和
图形宝宝说再见。活动结束。

反思：小班数学《图形宝宝》活动目标主要有两点：1、进一
步感知三角形、正方形、圆形的基本特征，然后正确区分这
三种图形。2、乐意观察，比较体验发现的乐趣，从幼儿和教
师的互动中可以看出已经达到我的预期目标。

整个活动，我运动观察法、比较法、游戏法等等贯穿其中，
层层递进，一环紧扣一环，对幼儿提出一些开放性的问题，
让幼儿先观察，比较，再描述，幼儿在探索中学习，但是也
有不足之处是在第一环节出事三种图形时，让幼儿说说你见
过什么东西是像这些图形的，我应该结合幼儿的生活经验和
多媒体播放生活中见过类似图形的东西，这样就容易让幼儿
感知这三种图形的基本特征。

小百科：图形是指在一个二维空间中可以用轮廓划分出若干
的空间形状，图形是空间的一部分不具有空间的延展性，它
是局限的可识别的形状。

大班图形的教案篇四

活动目标：

1、进一步感知对圆形、三角形、正方形的基本特征，能够区
分这三种图形。

2、乐意观察、比较、体验发现的快乐。

3、引发幼儿学习图形的兴趣。

4、引导幼儿积极与材料互动，体验数学活动的乐趣。



二、活动准备：

1、一个大圆、一个大三角形、一个大正方形。

2、三种带有图形宝宝嘴型的动物，三角形、正方形、圆形若
干个。

3、几何图形拼组成的3幅画。

三、活动重难点

1、重点：区分三角形、正方形、圆形。

2、难点：根据图形特征进行匹配。

四、活动过程：

1、以变魔术的游戏形式导入，激发幼儿兴趣。

老师扮成魔术师的样子对孩子们说：“我是神奇的魔术师，
我能变出很多很多的东西，看我变变变”。（边说边从黑板
后拿出三角形）。

提问：（1）我变出了什么？三角形有几个角？（伸出手点数）
你见过什么东西是三角形形状的？（饼干、三角形的蛋糕）

（2）用同样方法，变出正方形，提问相似问题。（桌子、椅
子、放玩具的篮子）

（3）用同样方法，变出圆形，提问相似问题。（闹钟、吃饭
的碗、碟子）

小结：圆形是圆的、正方形是方的、三角形有三个角。

2、游戏：找图形。进一步加深对图形的认识。



师：我们已经认识了三角形、圆形、正方形，老师已经把他
们请到地板上，当我说出三图形，小朋友就跳到三角形的前
面，并说出他的名字。

规则：地板上散放三角形、圆形、正方形，幼儿听教师口令
找出图形并说出图形的名字。

3、教师出示用几何图形拼组的画，引起幼儿兴趣。请幼儿找
一找画面中有哪些几何图形娃娃？它们是什么样子的？引导
幼儿逐一观察、讲述，加深认识几何图形的基本特征。

老师把这些图形宝宝拼成了几张很漂亮的画，我们一起来看
看吧！

（2）图二：金鱼提问：金鱼的身体和尾巴是什么图形？金鱼
的眼睛是什么图形？

（3）图三：汽车提问：汽车的车轮是什么图形？汽车的窗口
是什么图形？

4、操作：给动物吃图形饼干，根据图形特征进行匹配。

师：老师给你们带来了许多图形饼干，请小朋友每人拿两块
不一样的饼干，放在地板上滚滚，发现了什么？有三只动物
来我们班做客，看看周老师把动物们的嘴巴变成了什么图形？
熊猫的嘴巴变成了什么图形？老虎的嘴巴变成了什么图形？
小猫的嘴巴变成了什么图形？小动物们肚子饿了，请小朋友
给他们吃饼干吧！

（1）幼儿人手一个图形投到与图形匹配的动物嘴巴里。

（2）师幼一起检查操作结果。

5活动结束



师：今天小朋友都喂给小动物喜欢吃的饼干，谢谢大家，和
图形宝宝说再见。活动结束。

反思：小班数学《图形宝宝》活动目标主要有两点：1、进一
步感知三角形、正方形、圆形的基本特征，然后正确区分这
三种图形。2、乐意观察，比较体验发现的乐趣，从幼儿和教
师的互动中可以看出已经达到我的预期目标。

整个活动，我运动观察法、比较法、游戏法等等贯穿其中，
层层递进，一环紧扣一环，对幼儿提出一些开放性的问题，
让幼儿先观察，比较，再描述，幼儿在探索中学习，但是也
有不足之处是在第一环节出事三种图形时，让幼儿说说你见
过什么东西是像这些图形的，我应该结合幼儿的生活经验和
多媒体播放生活中见过类似图形的东西，这样就容易让幼儿
感知这三种图形的基本特征。

小百科：图形是指在一个二维空间中可以用轮廓划分出若干
的空间形状，图形是空间的一部分不具有空间的延展性，它
是局限的可识别的形状。

大班图形的教案篇五

活动目标：

1.巩固对圆形、正方形、三角形的认识，知道各形状的简单
特征。

2.愿意为图形宝宝找朋友，并按规则进行游戏。

活动准备：

1.三种图形（圆形、正方形、三角形）、图形的家

2.三种形状的图形（与幼儿人数相等）



3.幼儿操作材料

活动过程：

1.师：小朋友，今天有许多客人老师来看小朋友上课，你们
开心吗？今天老师还带来一位小客人，看看是谁呀？这可不
是普通的口袋，它很神奇哦，可以给小朋友变出好多好玩的
东西，你们想要吧！

师：要魔法袋变东西时，要说一句咒语“变变变”它才会变
哦！你们会说吗？

“小朋友，看看是什么呀（正方形，圆形、三角形）？它长
的什么样子呢！

2.师：小朋友，图形宝宝都认识吗？刚才魔法口袋告诉老师，
它想送一份礼物给小朋友，想要吗？闭上眼睛。

“小朋友，看看你桌子底下有什么呀？”！

“小朋友，自己说说找的什么图形宝宝。

3.师：图形宝宝说他今天看到小朋友都这么聪明非常开心，
想和小朋友来做做游戏！

师：图形宝宝边走边唱歌，然后找一个和自己一样的图形宝
宝做游戏。

师：老师的是什么图形宝宝师：老师找他做好朋友呢？

师：你们会找朋友了吗？谁来试试师：下面我们一起来玩这
个游戏，好不好啊？

师：看一下你的好朋友找对了吗？



师：哎呀！图形宝宝玩得有点累了，带他们回到座位上休息
一会儿了。

4.游戏《图形找家》。

（1）师：图形宝宝玩得有点累了，他想要回家了，我们一起
送他回家吧。

师：图形宝宝都回到自己的家里了吗？小朋友真棒，来表扬
一下我自己吧！

5.幼儿操作。

（1）师：今天帮图形朋友找到了家，它们真开心啊！

师：“早上老师去过图形宝宝家，发现图形宝宝家的地板破
了，看看破了哪些图形宝宝的小洞洞呢？找一块相同的形状
把它补好。

（2）幼儿每人一份补地板。

6.展示补好的地板。

师：小朋友你们真能干，帮图形朋友补好了地板，表扬表扬
自己


