
2023年大班音乐活动教案吹泡泡反思(实
用8篇)

高一教案的编写需要考虑到学生的学习特点和教学资源的充
分利用。希望以下的大班教案范文能给您的教学工作提供一
些灵感和启示。

大班音乐活动教案吹泡泡反思篇一

1.在轻松活泼的气氛中感受歌曲，并会替换歌词演唱。

2.发展幼儿的想象能力，能大胆运用身体动作表现歌曲的欢
快，有趣的音乐形象。

3.乐意与同伴共同表演，体验其中愉快的心情。

活动故事图片 螃蟹头饰 青蛙头饰 小花猫头饰 小鸭子头饰

1.韵律《抓泥鳅》进场，调动情绪。

教师：“今天天气真好，我们一起去外面郊游吧，看能不能
有小泥鳅在等着我们呢？”

2.设置情境，引入情感。

教师：“我们来到了哪里呢？你看见了什么？”

3.展示故事图片，欣赏歌曲，感受韵律。

（1）倾听音乐，初步感受歌曲的情绪。

教师：“绿草地上发生了什么事呢？嘘！你们听！”

教师：“这段音乐听上去感觉怎么样？好听吗？”



(2)教师有表情的演唱，初步熟悉歌曲。

教师：那绿草地上到底发生了什么事呢？我们来看一看，听
一听。

4、粉段感受，加深理解。

（1）再次欣赏故事图片，进一步熟悉歌曲。

教师：原来小动物们在举办音乐会呢！现在，请你仔细听一
听，青蛙是怎么

大班音乐活动教案吹泡泡反思篇二

喜爱音乐是幼儿的天性，幼儿园的音乐教育是促进幼儿全面
发展的重要手段。如今，倡导"让幼儿主动学习，让孩子成为
学习的主人。"已成为教育工作者的共识。然而，如何在你教
我学的歌唱活动中发挥孩子的主体性，使枯燥平淡的歌唱教
学变得生动活泼和富有儿童情趣，是教育工作者困惑的一个
问题。

《吹泡泡》是大班音乐教材第三单元的内容，是一首三拍子
儿童歌曲，旋律优美恬静，歌词通俗易懂，是幼儿学习演唱
歌曲的好教材。因歌曲中有休止，也有后半拍，对大班幼儿
来说有一定难度。因此，我将美工活动成果和歌曲学习有机
结合，创设游戏情境，通过师幼互动，让大班幼儿带着闯关
任务去探索歌曲，轻松学习歌曲。通过多媒体课件、形象生
动的音乐图谱，帮助幼儿突破难点，通过游戏调动幼儿积极
性、主动性和创造性，使幼儿愉快地投入到整个活动中，从
而启发幼儿对三拍子音乐的理解力、表现力和创造力。

1、欣赏歌曲，感受歌曲旋律优美恬静的意境(重点)。

2、借助物体之间的对应关系理解歌词，初步学习歌曲。(难



点)

3、在游戏过程中体验唱歌活动的快乐。

4、在感受歌曲的基础上，理解歌曲意境。

5、借助图谱、动作、游戏情景理解记忆歌词并学唱歌曲。

1、实物准备：星星、月亮、露珠、草儿、花儿、葡萄、藤儿
的服装;节奏图谱、礼物等。

2、多媒体课件准备：图片、录音、配音等。

3、场地布置：将活动室分成五个区(大树、天空、大地、葡
萄架、音符王国)，课前粘在地面上。

(一)律动进入活动室教师扮成音符姐姐，幼儿身着准备好的
服装，音符姐姐告诉幼儿："小朋友，你们好，我是音符姐姐，
今天我要带你们到音乐王国去，这是一次音乐之旅，途中要
闯3关，如果成功闯关，便可以参加舞会，还可以得到大奖，
你们有信心吗?"让我们开着小汽车一起出发吧。

(二)音乐之旅第一关：都有哪些朋友要到音乐王国去?

通过问答，让幼儿练习发声。

师：小朋友们好?幼儿：音符姐姐好。

师：星星在哪里?幼儿：星星在这里。

师：月亮在哪里?幼儿：月亮在这里。

师：露珠在哪里?幼儿：露珠在这里。

师：小草在哪里?幼儿：小草在这里。



师：花儿在哪里?幼儿：花儿在这里。

师：苹果在哪里?幼儿：苹果在这里。

师：葡萄在哪里?幼儿：葡萄在这里。

师：藤儿在哪里?幼儿：藤儿在这里。

恭喜你们，闯关成功，获得第一把金钥匙。

(三)音乐之旅第二关：小朋友，你能准确的打出下面的节奏
吗?

1、练习拍打四三拍子节奏。

小朋友，你们真棒，恭喜你们闯关成功，获得第二把金钥匙。

2、找一个你喜欢的地方坐下来。

(四)音乐之旅第三关：学会演唱歌曲《吹泡泡》

1、让幼儿安静的倾听歌曲录音一遍，边听边播放图片。

提问：(1)歌曲的名字叫什么?

(2)听了这首歌你有什么样的感觉?

(3)你都听到了些什么?

2、教师清唱一遍歌曲，边唱边播放相应的图片。

提问：(1)星星是谁吹出的泡泡?

(2)露珠是谁吹出的泡泡?



(3)苹果是谁吹出的泡泡?

(4)葡萄是谁吹出的泡泡?

让幼儿用歌里的话来回答。

3、大屏幕上出示图文并茂的课件，幼儿一起认识歌词，熟悉
歌词。

4、请幼儿坐到对应的区域里。

5、出示《吹泡泡》图谱，让幼儿对应歌曲节奏，念出歌词，
为唱歌打下基础。

我们一起跟着节奏来念一念歌词。

6、播放音乐，跟着图谱一起轻声跟唱。

7、幼儿和着钢琴伴奏一起有感情的演唱歌曲，对幼儿唱不准
的地方，重点指导。

8、完整的演唱一遍给音乐国王听。

恭喜你们，闯关成功，获得第三把金钥匙，顺利开启了音乐
王国的大门。

小朋友你们真棒，获得了三把金钥匙，顺利开启了音乐王国
的大门，让我们音乐王国里去吧。

(五)音乐王国的舞会欢迎你们来到音乐王国，我们将举行一
个盛大的舞会，邀请小客人们为我们表演一个节目。

1、踏着《吹泡泡》音乐，围成圆圈，唱着歌曲，优美的跳舞。

2、找到国王给我们的礼物。



3、跟着音乐，一起吹泡泡。

(六)结束部分：让我们到音乐王国外面的`花园里继续吹泡泡
吧。

五、活动延伸：幼儿到户外边听歌曲边和教师一起玩《吹泡
泡》游戏。

此活动是歌曲活动，让幼儿熟悉歌曲，感应曲式和拍号。孩
子很喜欢该音乐。通过道具和身体律动来感应曲式和拍号，
环节上大致上相同，但是也有不同的地方，比如：第四环节，
这里是最注重孩子的即兴表演，发展孩子的创造和表现。

整个活动我基本参照教师用书去执教，但是根据本班孩子的
实际水平，在活动上还是有所调整，在第三环节中，我应该
先让孩子安静完整地欣赏一遍，初步接触音乐，再放慢节奏
示范演唱，配上音乐，这样孩子初步感应音乐的曲式和拍号
就容易些。孩子的参与兴趣很高，，课堂气氛很活跃。

在使用道具上，由于孩子都曾经接触过类似的道具，长期强
调孩子使用道具该注意的事项，和道具的玩法，孩子的常规
就很好，尽情表演，很多孩子都变出了不一样的“泡泡造
型”。孩子对于音乐的表现津津乐道，初步感应曲式和拍号。

大班音乐活动教案吹泡泡反思篇三

1.在轻松活泼的气氛中感受歌曲，并会替换歌词演唱。

2.发展幼儿的`想象能力，能大胆运用身体动作表现歌曲的欢
快，有趣的音乐形象。

3.乐意与同伴共同表演，体验其中愉快的心情。

活动故事图片螃蟹头饰青蛙头饰小花猫头饰小鸭子头饰



1.韵律《抓泥鳅》进场，调动情绪。

教师：“今天天气真好，我们一起去外面郊游吧，看能不能
有小泥鳅在等着我们呢？”

2.设置情境，引入情感。

教师：“我们来到了哪里呢？你看见了什么？”

3.展示故事图片，欣赏歌曲，感受韵律。

（1）倾听音乐，初步感受歌曲的情绪。

教师：“绿草地上发生了什么事呢？嘘！你们听！”

教师：“这段音乐听上去感觉怎么样？好听吗？”

(2)教师有表情的演唱，初步熟悉歌曲。

教师：那绿草地上到底发生了什么事呢？我们来看一看，听
一听。

4、粉段感受，加深理解。

（1）再次欣赏故事图片，进一步熟悉歌曲。

教师：原来小动物们在举办音乐会呢！现在，请你仔细听一
听，青蛙是怎么

大班音乐活动教案吹泡泡反思篇四

1、感受吹泡泡游戏的乐趣。

2、感受曲式以及节奏的`变化，学习4拍和3拍的节奏。



3、认识新的节奏，学习念法和写法。

1、谈话活动，让幼儿结合生活经验讨论泡泡

2、吹泡泡—气的运用

3、模仿泡泡造型

1、幼儿边听老师边拍节奏，初步感知音乐。

2、感受前奏的旋律高低

（1）出示唱名卡，做唱名音阶练习

（2）钢琴伴唱，拍手做呼应上下行之律动

3、感应曲式及拍号

（1）师：我们一起学唱《吹泡泡》这首歌。（钢琴伴奏，清
唱）

a段：拍手唱歌（强拍拍手，弱拍拍大腿）

b段：用手做出大小感应渐强与渐弱。

（2）跟着音乐做律动、感受全曲曲式。

（3）拍号感应

（4）拍肢体节奏感应拍号

4拍：脚肩肩肩

3拍：手xx，手xx



1、各种泡泡图示，让幼儿观察图片

2、请幼儿组合创作造型

1、节奏分析

2、念全曲节奏

3、提出2分附点（红色的二分附点）

4、命名。

（二分附点）这个宝宝有个名字叫tu-u–u，我们跟它打个招呼，
tu-u–u你好。tu-u–u你好！

大班音乐活动教案吹泡泡反思篇五

1、感受吹泡泡游戏的乐趣。

2、感受曲式以及节奏的变化，学习4拍和3拍的`节奏。

3、认识新的节奏，学习念法和写法。

1、谈话活动，让幼儿结合生活经验讨论泡泡

2、吹泡泡—气的运用

3、模仿泡泡造型

1、幼儿边听老师边拍节奏，初步感知音乐。

2、感受前奏的旋律高低

（1）出示唱名卡，做唱名音阶练习



（2）钢琴伴唱，拍手做呼应上下行之律动

3、感应曲式及拍号

（1）师：我们一起学唱《吹泡泡》这首歌。（钢琴伴奏，清
唱）

a段：拍手唱歌（强拍拍手，弱拍拍大腿）

b段：用手做出大小感应渐强与渐弱。

（2）跟着音乐做律动、感受全曲曲式。

（3）拍号感应

（4）拍肢体节奏感应拍号

4拍：脚肩肩肩

3拍：手xx，手xx

1、各种泡泡图示，让幼儿观察图片

2、请幼儿组合创作造型

1、节奏分析

2、念全曲节奏

3、提出2分附点（红色的二分附点）

4、命名。

（二分附点）这个宝宝有个名字叫tu-u–u，我们跟它打个招呼，
tu-u–u你好。tu-u–u你好！



大班音乐活动教案吹泡泡反思篇六

1、感受吹泡泡游戏的乐趣。

2、感受曲式以及节奏的.变化，学习4拍和3拍的节奏。

3、认识新的节奏，学习念法和写法。

1、谈话活动，让幼儿结合生活经验讨论泡泡

2、吹泡泡—气的运用

3、模仿泡泡造型

1、幼儿边听老师边拍节奏，初步感知音乐。

2、感受前奏的旋律高低

（1）出示唱名卡，做唱名音阶练习

（2）钢琴伴唱，拍手做呼应上下行之律动

3、感应曲式及拍号

（1）师：我们一起学唱《吹泡泡》这首歌。（钢琴伴奏，清
唱）

a段：拍手唱歌（强拍拍手，弱拍拍大腿）

b段：用手做出大小感应渐强与渐弱。

（2）跟着音乐做律动、感受全曲曲式。

（3）拍号感应



（4）拍肢体节奏感应拍号

4拍：脚肩肩肩

3拍：手xx，手xx

1、各种泡泡图示，让幼儿观察图片

2、请幼儿组合创作造型

1、节奏分析

2、念全曲节奏

3、提出2分附点（红色的二分附点）

4、命名。

（二分附点）这个宝宝有个名字叫tu-u–u，我们跟它打个招呼，
tu-u–u你好。tu-u–u你好！

大班音乐活动教案吹泡泡反思篇七

1.在轻松活泼的气氛中感受歌曲，并会替换歌词演唱。

2.发展幼儿的.想象能力，能大胆运用身体动作表现歌曲的欢
快，有趣的音乐形象。

3.乐意与同伴共同表演，体验其中愉快的心情。

活动故事图片螃蟹头饰青蛙头饰小花猫头饰小鸭子头饰

1.韵律《抓泥鳅》进场，调动情绪。



教师：“今天天气真好，我们一起去外面郊游吧，看能不能
有小泥鳅在等着我们呢？”

2.设置情境，引入情感。

教师：“我们来到了哪里呢？你看见了什么？”

3.展示故事图片，欣赏歌曲，感受韵律。

（1）倾听音乐，初步感受歌曲的情绪。

教师：“绿草地上发生了什么事呢？嘘！你们听！”

教师：“这段音乐听上去感觉怎么样？好听吗？”

(2)教师有表情的演唱，初步熟悉歌曲。

教师：那绿草地上到底发生了什么事呢？我们来看一看，听
一听。

4、粉段感受，加深理解。

（1）再次欣赏故事图片，进一步熟悉歌曲。

教师：原来小动物们在举办音乐会呢！现在，请你仔细听一
听，青蛙是怎么

大班音乐活动教案吹泡泡反思篇八

1、培养幼儿的观察力、注意力、对音乐的开始与结束的反应
能力。

2、对幼儿进行气息的训练及力度的控制和想象力的练习。

3、能够完整地歌唱歌曲并且大胆地表现歌曲地情感。



4、喜欢参加音乐活动，体验音乐游戏的快乐。

5、感受旋律的气氛以及和同伴一起参加集体音乐活动的乐趣。

泡泡机、泡泡枪玩具、铃鼓、响板、音乐。

1、幼儿自由活动，教师开始吹泡泡引起幼儿的注意。要求请
每一位小朋友盯住一个泡泡去看，泡泡的颜色、在灯光下的
颜色、形状，引出主题。

2、集体跟着一个吹出的泡泡唱"啊"音延长到泡泡破裂，破裂
时发出"啪"的声音。请小朋友每人跟着一个吹出的泡泡唱"
啊"音延长到泡泡破裂，破裂时发出"啪"的声音。

3、用声势表现，集体跟着一个吹出的泡泡一直轻声拍手，当
泡泡破裂时跺一下脚表示。请幼儿每人跟着一个吹出的泡泡
一直轻声拍手，当泡泡破裂时跺一下脚表示。

4、二部练习，幼儿分成两组，当泡泡吹出时，一组小朋友跟
一个泡泡，边拍手边发出"啊"的声音，泡破停声;另一组小朋
友同样跟一个泡泡，在泡泡破裂时垛一下脚并且发出"啪"的
声音。

5、出示乐器铃鼓、响板让幼儿辨认，用铃鼓跟吹出的泡泡，
响板表示破裂的泡泡。

7、幼儿边唱边舞，根据歌词的`内容和教师一起手拉手先做
圆圈状，并边唱边跳，表示所有的人都是一个大泡泡，或者
幼儿个体模拟泡泡自由的即兴舞蹈。当唱到"咦"，所有的人
做泡泡破裂状，并在原地接唱"泡泡不见了"，要求破裂的动
作每个人各不相同，每一次的动作都和别人不一样，也包括
自己的创作动作每次都不相同。


