
2023年制作年历教学反思 flash制作按钮
元件的使用教学反思(汇总5篇)

在日常学习、工作或生活中，大家总少不了接触作文或者范
文吧，通过文章可以把我们那些零零散散的思想，聚集在一
块。范文怎么写才能发挥它最大的作用呢？接下来小编就给
大家介绍一下优秀的范文该怎么写，我们一起来看一看吧。

制作年历教学反思篇一

在教学中，为了帮助学生更好地形成初步的工具和机械的概
念，我积极引导学生从生活中使用工具经验的回顾和用熟悉
的工具解决具体问题，感受工具能帮助省力或提供方便，如
让学生回忆曾经使用过的工具，以填调查表的形式展示出来，
重视学生描述各种工具的作用，为后面的学习做准备。另外
通过设计拔钉子的教学活动，让学生根据生活经验选择可以
完成任务的工具，让学生认识到不同的工具有不同的用途，
完成同样的`事情，使用恰当的工具能给我们带来方便和省力。

2、注重学生动手能力的培养，如在拔钉子的教学活动中，为
了让学生更好的了解工具的作用，我采取了分组探究的方式，
尽量给每个学生提供动手操作的机会，让学生科学合理的使
用工具，体验工具带给我们的方便。

不足之处：

1、教学准备不足。由于受到教学条件的限制，为学生提供的
工具种类较少，数量也不够，使学生的探究受到了一定的制
约。

2、因为担心使用工具过程中可能存在安全隐患，所以对学生
的探究活动限制较多，未能使学生的思维和能力得到最大程
度的锻炼。



制作年历教学反思篇二

三年级上册“四边形的认识”这个内容看似简单，其实也挺
有意思。我先是引导学生观察主题图，创设了学校课外活动
的情境，让学生找一找“图上有哪些是你认识的图形？”并
指给同桌看。学生找到了三角形、长方形、正方形、平行四
边形、梯形、圆形、菱形等等。学生说出了那么多名称，有
已经认识的，也有似曾相识但并不真正明白的。可以看出，
学生对接下去要认识的图形并不是一无所知，而是有一定的
认识和了解的。虽然他们并不能正确表述这些图形的特征，
但他们脑海里已经有了这些图形的大致的形状，可能并不正
确，也不够清晰。

在观察了那么多图形的基础上，我直接向学生指出：在这些
图形中，有一种叫做四边形。四边形到底是怎么样的，不急
于让学生表述，而是让学生在纸上画一个四边形。然后选几
个上来展示，看是四边形吗？说明理由。学生画了各式各样
的四边形，有比较特殊的，也有一般的四边形。这时，学生
对什么样的图形是四边形又有了新的认识。

然后我让学生从学具袋里去找一找，“把你认为是四边形的
撕下来”，然后再次组织交流：你为什么选出了这几个，其
它的图形为什么不是四边形？引导学生进行观察、归纳：四
边形到底有什么特点？教师针对学生的回答引导概括出两点
主要的：有四条直的边，有四个角。并把这两点板书出来。

学生学起来很直观很简单！

小学三年级数学《制作年历》
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制作年历教学反思篇三

教学目标：

1、熟悉flash的界面。

2、掌握几个基本工具的使用：选取工具、变形工具、填充工
具、线条工具、椭圆工具、矩形工具、颜料筒工具、墨水瓶
工具。3、掌握几个基本术语：图层、元件4、记住几个快捷
键5、完成四幅绘制图案教学重点：应用工具画图教学难点：
复杂遮照的创建。

教学过程：

一、界面环境介绍

二、工具箱的介绍

工具箱提供了用于图形绘制和图形编辑的各种工具。工具箱
内从上到下分为4个栏：“工具”栏、“查看”栏、“颜色”
栏和“选项”栏，单击某个工具的按钮，即可激活相应的操
作功能，以后把这一操作叫作使用某个工具。（1）“工具”
栏：工具箱之“工具”栏内的工具用来绘制图形、输入文字
和编辑图形。（2）“查看”栏：工具箱之“查看”栏内的工
具是用来调整舞台编辑画面的观察位置和显示比例的。其中
两个工具按钮的名称与作用如表1-1-3所示。（3）“颜色”
栏：工具箱之“颜色”栏的工具是用来确定绘制图形的线条
和填充的'颜色。其中各工具按钮的名称与作用如下。



（笔触颜色）按钮：用于给线着色，也叫作描绘颜色。（填
充色）按钮：用于给填充着色。

（从左到右分别是：黑白、没有颜色和交换颜色）按钮：单击
“黑白”按钮，可使笔触颜色和填充色恢复到默认状态（笔
触颜色为黑色，填充色为白色）。在选择了椭圆或矩形工具
后，“没有颜色”按钮才有效，变为，单击它可以在没有颜
色和有颜色之间切换。单击“交换颜色”按钮，可以使笔触
颜色与填充色互换。（4）“选项”栏：工具箱之“选项”栏
中放置了用于对当前激活的工具进行设置的一些属性和功能
按钮等选项。这些选项是随着用户选用工具的改变而变化的，
大多数工具都有自己相应的属性设置。在绘图、输入文字或
编辑对象时，通常应当在选中绘图或编辑工具后，再对其属
性和功能进行设置，才能顺利达到预期的效果。

三、动手用一下工具

1、使用工具制作一个“笑脸”或“哭脸”

2、渐变工具的使用：几个关键概念颜色调板填充变形工具的
使用

3、用椭圆画个画环

操作步骤：

1、用填充色画圆，并设置笔触的粗细。2、设置边线的填充
色为“七彩色”。

3、将该线形圆环转换成填充色：修改－－形状－－将线条为
填充。

4、使用“墨水瓶”工具给圆环加边线。



操作步骤：

1、用多边星形工具制作太阳的外围，作以下设置：

（1）将矩形工具转换成多角星形工具

（2）设置多角星形的“属性”中的“选项”

（3）设置“样式”为星形，输入星形数，及星形顶点大小
（顶点越小，星形越尖）

2、设置填充色为放射性，无边线

3、开始画星形。

4、创建一个同心的圆为太阳的脸。

5、使用直线工具画眼、嘴。（注意：用选择工具调整其曲线
度，利用变形工具作旋转）

四、课堂习题：自创月亮

五、课后作业

1、书本p34页的实例6：茶杯。

制作年历教学反思篇四

教学反思：

在将教学设计转化为教学实践的过程中，学生顺利地完成了
学习任务，达到了预期的目标，取得了良好的教学效果，反
思教学设计和教学过程，总结如下：

本节课的学习任务主要是让学生们掌握按钮元件的.制作和使



用。本节课采用兴趣教学法、演示法、讲授法、自主探究法，
通过老师的讲解和学生实践让学生们了解按钮元件，并掌握
其制作方法，通过教师演示及学生自主探究，熟练掌握按钮
元件的制作和使用方法，通过任务的选择，培养学生独立思
考的能力。

本节课程设置较为完整，教学的内容设置合理，并在知识的
拓展上把握较好，评价方面有所欠缺，在以后的课程中需加
强。

制作年历教学反思篇五

这一节的教学内容是用flash制作按钮，并运用按钮来制作交
互性动画。在整个教学过程中我注意运用多种教学手段，激
发学生的学习兴趣，同时也引导学生运用多种学习方法进行
知识的学习，对于整堂课的教学我主要有以下几个方面的反
思：

1、创设情境、激发兴趣

创设真实恰当的学习情境，激发学生的学习热情。引入新课
时，老师运用一个flash动画的播放，进入到新课的'学习中。
这里的情境创设有两个方面的作用：一是引入这节课学生的
学习任务；二是复习上节课所学的知识。

2、学生主体、知识探究

学生在教师的引导下，通过自主学习可以达到教学目标要求。
从两个flash动画的对比教学、到按钮的制作、运用，老师都
在一步一步的进行引导，让这个学习的主体来探索学习知识
的过程。提供适合小学生自学的学习资料，让学生能够通过
自学掌握新的知识点，培养学生的自学能力。学习过程完全
由学生自己控制，可以很好地进行自主探究和小组内或小组
间的讨论。教师可以及时地对学生进行个别辅导，适时地反



馈各种信息。

3、分层教学、各有所获

分层教学，注重各层次学生的发展。学生的信息技术水平的
层次存在差异，在制作按钮的过程中，考虑学生学习过程中
可能会存在水平高低的问题，不管是问题的提出，还是任务
的布置都会考虑对学生的分层教学，使不同层次的学生均能
学有所成。


